Scenariusz zaje¢ logopedycznych — lekcja otwarta w dn. 10.06.2026
Anna Bereska — Trybus$

Temat: Utrwalanie prawidtowej realizacji gloski ,,sz” we wszystkich pozycjach w
wyrazach i1 wyrazeniach.

Czas trwania: 45 minut

Uczestnicy: 2 ucznioéw klasy II szkoly podstawowe;j

Narzedzia: aktywna tablica, program mTalent, lustro karty graficzne do ,,gimnastyki
buzi ij¢zyka”, stomki do ¢wiczen oddechowych, karty ,,Memory logopedyczne”

Cele glowne i szczegotowe
Cel glowny: Utrwalanie prawidtowej wymowy gtoski ,,sz” wewszystkich pozycjach w
wyrazie 1 wyrazeniach.

Uczen:

* prawidtowo uktada narzady mowy podczas realizacji gloski (sz);
* poprawnie wymawia gloske (sz) w wyrazach;

* roznicuje potozenie gloski (sz) w wyrazie;

* poprawnie wymawia wyrazenia zawierajace gloske (sz);

* rozwija shuch fonemowy;

* doskonali koncentracje uwagi.

Powitanie i wprowadzenie (3 min)
Zagadka wprowadzajaca: Program mTalent- operacje na gloskach. Cwiczenia shuchowe.

Polecenie: Postuchaj nagran. Umies¢ koto kazdej zagadki gloske, o ktorej mowa. Stychaé
ja na poczatku stowa ,,szafa”, w §rodku stowa ,,kaszel” i na koncu stowa ,,masz”.

Pytanie: Jaka gloske bedziemy dzi$ ¢wiczy¢?

2. Gimnastyka buzi i jezyka. Cwiczenia odechowe. (7 min)
Daszek, hustawka, malowanie podniebienia, rurki, usmiechy, ¢wiczenia oddechowe ze
stomkami 1 bez.

3. Gloska ,,sz” w wyrazach (12 min)-zadania z wykorzystaniem Aktywnej Tablicy
Naglos:

Polecenie: Czytaj spadajace wyrazy. Lap do miski tylko te, ktore rozpoczynaja si¢
sylabami: sza/sze/szu

Polecenie: Wsrdd rozsypanych liter znajdz 1 zaznacz 8 rozpoczynajacych si¢ od (sz) i
utozonych pionowo i poziomo.



Polecenie: Odgadnij ukryte wyrazy. Zaznacz brakujace litery.

Srédglos:
Polecenie: Wystuchaj nagran. Nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie zagraj w gre
podobna do ,,Kotko i1 krzyzyk”. Kto wygra? Wazka czy gruszka?

Polecenie: Zagraj z kim$ w g¢ ,,W koto i wesoto”. Przed gra przeczytajcie instrukcje
ukryta pod przyciskiem ,,i”.

Polecenie: Wystuchaj nagran. Nagraj swoje wersje 1 je odstuchaj. Nastepnie potacz
kropki 1 stworz obrazek.

Wyglos:
Polecenie: Rozwiaz krzyzowke. Hasto wpisz w luke.

Polecenie: Wszystkie te wyrazy, gdy je wymawiamy, maja w sobie gloske (sz). Podziel je
jednak na dwie grupy:

a) (sz)styszg ipisze,

b) (sz) tylko styszg, lecz inaczej pisze.

Polecenie: Przyjrzyj si¢ ilustracjom i podpisz je nazwami zawodow, ktdre przedstawiaja.

4. Zestawienia wyrazowe (15 min)- zadania z wykorzystaniem Aktywnej Tablicy
Polecenie: Wystuchaj nagran. Nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Przenie§ do ramek
obrazki, ktore pasujg do nagran.

Polecenie: Wystuchaj nagran. Nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie potacz w
pary nagrania i pasujace do nich obrazki.

Polecenie: Wystuchaj nagran. Nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie dopasuj
pionki szachowe do cieni.

Polecenie: Wystuchaj nagran. Nagraj swoje wersje i je odstuchaj. Nastepnie stworz portret
Leszka.

5. Podsumowanie i ewaluacja (8 min)

Zabawa z uzyciem kart ,,Memory logopedyczne” Dzieci zapamigtuja kolejno utozone
obrazki, na ktorych sa: muszle, wieszak, kapelusz, kasztany, puszka i szklanka.
Zamykaja oczy. Zabieram jedng z kart. Odgaduja, ktory obrazek zabratam. Nast¢pnie
uktadajg wyrazenie opisujace przedmiot z obrazka. Gra toczy si¢ do momentu az znikng
wszystkie obrazki ze stotu.



