
Scenariusz zajęć logopedycznych – lekcja otwarta w dn. 10.06.2026 
Anna Bereska – Trybuś 

Temat: Utrwalanie prawidłowej realizacji głoski „sz” we wszystkich pozycjach w 
wyrazach i wyrażeniach. 
Czas trwania: 45 minut 
Uczestnicy: 2 uczniów klasy II szkoły podstawowej 
Narzędzia: aktywna tablica, program mTalent, lustro karty graficzne do ,,gimnastyki 
buzi ijęzyka”, słomki do ćwiczeń oddechowych, karty ,,Memory logopedyczne” 
 
Cele główne i szczegółowe 
Cel główny: Utrwalanie prawidłowej wymowy głoski „sz” wewszystkich pozycjach w 
wyrazie i wyrażeniach. 
 
Uczeń: 
• prawidłowo układa narządy mowy podczas realizacji głoski (sz); 
• poprawnie wymawia głoskę  (sz) w wyrazach; 
• różnicuje położenie głoski (sz) w wyrazie; 
• poprawnie wymawia wyrażenia zawierające głoskę (sz); 
• rozwija słuch fonemowy; 
• doskonali koncentrację uwagi. 
 
 Powitanie i wprowadzenie (3 min) 
Zagadka wprowadzająca: Program mTalent- operacje na głoskach. Ćwiczenia słuchowe. 

Polecenie: Posłuchaj nagrań. Umieść koło każdej zagadki głoskę, o której mowa. Słychać 
ją na początku słowa ,,szafa”, w środku słowa ,,kaszel” i na końcu słowa ,,masz”. 

Pytanie: Jaką głoskę będziemy dziś ćwiczyć?  

2. Gimnastyka buzi i języka. Ćwiczenia odechowe. (7 min) 
Daszek, huśtawka, malowanie podniebienia, rurki, uśmiechy, ćwiczenia oddechowe ze 
słomkami i bez. 

3. Głoska „sz” w wyrazach (12 min)-zadania z wykorzystaniem Aktywnej Tablicy 
Nagłos: 
Polecenie: Czytaj spadające wyrazy. Łap do miski tylko te, które rozpoczynają się 
sylabami: sza/sze/szu 
 
Polecenie: Wśród rozsypanych liter znajdź i zaznacz 8 rozpoczynających się od (sz) i 
ułożonych pionowo i poziomo. 



 
Polecenie: Odgadnij ukryte wyrazy. Zaznacz brakujące litery. 
 
Śródgłos: 
Polecenie:Wysłuchaj nagrań. Nagraj swoje wersje i je odsłuchaj. Następnie zagraj w grę 
podobną do „Kółko i krzyżyk”. Kto wygra? Ważka czy gruszka? 
 
Polecenie: Zagraj z kimś w gę „W koło i wesoło”. Przed grą przeczytajcie instrukcję 
ukrytą pod przyciskiem „i”. 
 
Polecenie: Wysłuchaj nagrań. Nagraj swoje wersje i je odsłuchaj. Następnie połącz 
kropki i stwórz obrazek. 
 
Wygłos: 
Polecenie: Rozwiąż krzyżówkę. Hasło wpisz w lukę. 

Polecenie: Wszystkie te wyrazy, gdy je wymawiamy, mają w sobie głoskę (sz). Podziel je 
jednak na dwie grupy: 

a) (sz) słyszę  i piszę, 
b) (sz)  tylko słyszę, lecz inaczej piszę. 

 
Polecenie: Przyjrzyj się ilustracjom i podpisz je nazwami zawodów, które przedstawiają. 

4. Zestawienia wyrazowe (15 min)- zadania z wykorzystaniem Aktywnej Tablicy 
Polecenie:Wysłuchaj nagrań. Nagraj swoje wersje i je odsłuchaj. Przenieś do ramek 
obrazki, które pasują do nagrań. 

Polecenie:Wysłuchaj nagrań. Nagraj swoje wersje i je odsłuchaj. Następnie połącz w 
pary nagrania i pasujące do nich obrazki. 

Polecenie:Wysłuchaj nagrań. Nagraj swoje wersje i je odsłuchaj. Następnie dopasuj 
pionki szachowe do cieni. 

Polecenie:Wysłuchaj nagrań. Nagraj swoje wersje i je odsłuchaj. Następnie stwórz portret 
Leszka. 

5.  Podsumowanie i ewaluacja (8 min)  
Zabawa z użyciem kart ,,Memory logopedyczne” Dzieci zapamiętują kolejno ułożone 
obrazki, na których są: muszle, wieszak, kapelusz, kasztany, puszka i szklanka.  
Zamykają oczy. Zabieram jedną z kart. Odgadują, który obrazek zabrałam. Następnie 
układają wyrażenie opisujące przedmiot z obrazka. Gra toczy się do momentu aż znikną 
wszystkie obrazki ze stołu.  


